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ÚVOD

Dizajn a estetika aplikácií ovplyvňuje dojem používateľa z práce s aplikáciami systémov, ktoré vytvárame. 
Používatelia porovnávajú vzhľad a ovládanie aplikácií s tým čo poznajú z Internetu. Preto musíme udržiavať 
dizajn našich aplikácií v súlade s trendmi.

Dizajn D2016 v základe vychádza z predošlého Dizajn manuálu z roku 2013, ale výrazne ho posúva po 
vizuálnej stránke v zmysle aktuálnych trendov. Nový dizajn  sa vizuálne odľahčil - využíva celý priestor,  
redukcia zbytočného orámovania panelov a vnorených panelov, prehľadnejšie čítanie dát v stĺpcovom 
systéme, doplnenie o farebnosť, symetricky ukladané prvky, zavedenie sumárneho čítania dát atď...  
Okrem toho D2016 prináša aj úplne nové ovládacie prvky. D2016 sa ďalej bude priebežne vyvíjať na základe 
nápadov a podnetov, tak aby v rámci možností ostal dlho aktuálny.

Knižnica AVC obsahuje komponenty, z ktorých sú skladané aplikačné Dialogy. To sa odráža aj v návrhu 
dizajnu. V kapitole „Štýly komponentov“ sú popísané vzhľady jednotlivých komponentov pre WebUI knižni-
cu. Táto časť dizajn manuálu bola aplikovaná do knižnice ako sada štýlov D2016.
V kapitole „Pravidlá dizajnovania“ je popísané ako využívať a umiestňovať komponenty na obvyklých 
typoch Dialogov.

DIZAJN A ESTETIKA

NOVÉ TRENDY

KNIŽNICA AVC



26

1.1. Hlavné okno aplikácie

OBSAH

1. PRAVIDLÁ DIZAJNOVANIA

Jednoduché hlavné okno

Hlavné okno s TabbedPane

Príklad špecifického hlavného 
okna

Modálne Dialogy 1.2.

Všeobecne

Horná lišta

Toolbar

Panel modifikátora

Sekcie

Umiestnenie veľkých
komponentov

Rozloženie riadkových
komponentov

Read-only mód

 Príklady

Wizard

1.3. Špeciálne prvky

Hľadáčik

Bublinový Dialog

ControlGridView

Table – úrovne a stavy

HTML Layouts

6

1.4. Ikony 27

20

5

6

7

8

20

20

21

23

25

Kartičky

Odlíšenie vývojárskych 
prostredí 26

8

8

10

11

11

11

14

15

15

16

19



2. ŠTÝLY KOMPONENTOV

Farby

Ikony

Linky

Font

 Buttony

Vzhľad fieldov a labelov

Strom

Wizard tabbed pany

Table

 Tabbed pane

SplitPane
Dialog

30

30

31

30

31

32

33

34

36

33

35

37

29

 Pop-up menu31



1. PRAVIDLÁ DIZAJNOVANIA

V nasledujúcich podkapitolách je popísané ako kresliť Dialogy 
pre D2016. Pravidlá obsahujú presné hodnoty umiestnenia a 

rozstupov, predpísané vzory opakovane používaných 
kombinácií prvkov a príklady.
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Príklad hlavného okna jednoduchej klasickej prehľadovej aplikácie:

1.1. Hlavné okno aplikácie

Jednoduché hlavné okno

Dizajn D2016 má osobitné pravidlá pre návrh hlavného okna. Jedným z dôvodov je aj to, že Dialog, ktorý je 
hlavným oknom aplikácie obvykle prispôsobuje svoju veľkosť oknu prehliadača a preto je predpoklad, že bude 
natiahnutý do veľkých rozmerov.
V nasledujúci podkapitolách sú popísané pravidlá a vzory pre najčastejšie typové hlavné okná aplikácií. Návrh 
hlavného okna, ktoré nezodpovedá žiadnemu z popísaných typov je nutné konzultovať s dizajnérom.

Pri návrhu hlavného okna aplikácie platí, že hlavné okno sa musí zmestiť do 1000x700 px.

Hlavné okno, ktorého plochu zaberá jeden veľký komponent, Table, HtmlList, CGV, Tree a pod., prípadne dva 
takéto veľké komponenty v SplitPane, potrebuje nad tým komponentom len toolbar panel s ovládacími prvkami.
 
Výška toolbaru je 42 px. (Pravidlá pre toolbar sú v kapitole “Modálne Dialogy” -> “Toolbar”.)

V hlavnom okne prvé tlačidlo toolbaru vľavo má byť ikonový Button „Refresh“ pre obnovenie obsahu hlavného 
okna. Vpravo sú na toolbare v hlavnom okne systémové ikony help, settings a print (popísané v kapitole 
“Modálne Dialogy” –> “Horná lišta”). Ak hlavné okno aplikácie podporuje vyhľadávanie, tak hľadáčik je pred 
systémovými ikonami zakotvený vpravo. Hľadáčik je View pripravené v knižnici (jeho popis je v samostatnej 
kapitole- “Špeciálne prvky” -> “Hľadáčik” ).

Veľký komponent hlavného okna, pokryje zvyšok plochy okna bez odstupov od okraja a od toolbaru. 
Ak je použitý SplitPane, tak v oboch častiach budú veľké komponenty na celú plochu. SplitPane bude mať štýl 
širokého 3D oddeľovača.

6



Príklad viacriadkového toolbaru v hlavnom okne (elementy sa nezmestia do max.šírky (1000px) - usporiadať 
do 2riadkov):

Príklad so SplitPane ukazuje prípad kombinácie Tree a HtmlArei v hlavnom okne:

Hlavné okno s TabbedPane
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Bežné Dialogy, ktoré nie sú hlavným oknom, sú obvykle modálne. Špeciálnym typom modálneho Dialogu je 
‘bublina’.
V ďalšom texte kapitoly bude ako Dialog myslený, ak nie je presne uvedené, Dialog, ktorý nie je hlavným oknom 
ani bublinou.

Príklad špecifického hlavného okna

Hlavné okno aplikácie Service Desk využíva Tree na výber pre všetky Table v TabbedPane. Je to príklad hlavného 
okna, ktoré je potrebné konzultovať. Aj v tomto prípade sú však dodržané všetky aplikovateľné pravidlá.

1.2. Modálne Dialogy

Všeobecne

Vzhľad rámu a titulku majú Dialogy určený v knižnici. (popis je v kapitole “Štýly komponentov”)
Dialog môže mať pevnú veľkosť alebo môže používateľ veľkosť meniť, prípadne si nastavenú veľkosť uložiť. 

Pri návrhu vzhľad modálneho Dialogu máme jeho rozmery pod kontrolou.
 
Maximálne rozmery modálneho Dialogu sú tak aby sa zmestil do plochy hlavného okna.  Pre rozmernejší obsah 
musí byť riešené korektné scrollovanie.

D2016 sa snaží minimalizovať okraje a rámy, ale tam kde má byť odsadenie tak platí 10px - jedno z najzáklad-
nejších pravidiel odsadzovania panelov a elementov v D2016.
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10PX

Odsadenie 4px - platí pre fieldy a ikony

4PX
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Horná lišta

Všetky (bežné modálne) Dialogy musia mať hornú lištu vysokú 42 px. Horná lišta je Panel, ktorý má pri dolnom 
okraji tieň, ktorý nie je súčasťou jeho výšky.

 ! Rozmiestnenie systémových ikon musí byť dodržané v nasledujúcich krokoch. Nesmie sa objaviť prázdny 
priestor na ľavej alebo pravej strane hornej lišty. ! 

Pri pravom okraji hornej lišty sú umiestnené systémové ikonové Buttony Help, Nastavenia a Tlač.  Pri každej 
ikone je PopupMenu pre alternatívne akcie. Napríklad pre Tlač sú v menu položky Tlač a Export. Stlačenie ikony 
priamo vykoná 'default' akciu. Názov 'default' akcie ikony je uvedený v tooltipe. Ak nie sú alternatívne akcie, 
bude šípka pre otvorenie popup menu zakázaná. Ak Dialog nepodporuje tlač, tak sa použije len dvojica ikon. Ak 
Dialog nepodporuje ani Nastavenia, tak ostane len ikonka Help. Ak Dialog podporuje Tlač a nepodporuje 
Nastavenia, tak budú ikona Nastavenia a jej popup menu zakázané, ale viditeľné. Pri pravom okraji musí byť 
aspoň ikona Help a jej menu.

Pri ľavom okraji hornej lišty sa nachádza Button. Môže to byť „OK“, „Save“ alebo ikona „Refresh“ (použitá 
spravidla v read-only móde).

 V knižnici je pripravená sada líšt vo forme View pre obvyklé prípady. Malé odlišnosti sa riešia programovým 
zakázaním alebo skrytím prvku.
Ak nie je vhodné použiť niektorú z predpripravených líšt, tak je správne prevziať a upraviť obsah predpripravenej 
lišty. Prvky sú na lištu umiestnené centrovane na výšku. Pre 22 px vysoký Button je to 10 px od horného a 
dolného okraja. Odstupy od bočných okrajov sú 10 px.

Lišta SimpleTopD2016View je najjednoduchšia verzia:

Ukážka hornej lišty na dialógu:
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Toolbar

Toolbar je Panel, na ktorom sú Buttony akcií, prípadne ďalšie nastavovacie prvky pre celý Dialog, časť Dialogu 
alebo pre nejaký veľký komponent (Table, HtmlList, Tree a pod.). Výška toolbaru je 42 px a nemá žiadne vlastné 
orámovanie, preto musí byť vždy umiestnený medzi prvky, ktoré ho ohraničia. Najčastejšie ho ohraničuje tieň 
hornej lišty Dialogu a horný okraj komponentu pod toolbarom. Ak horný okraj komponentu pod toolbarom nie je 
zrejmý, tak možno použiť Separator. Šírka toolbaru bude rovnaká ako šírka komponentu pod ním.

Ikonové Buttony akcií sú umiestnené na toolbar vľavo 10 px od okraja s rozostupom 4 px a za nimi sú s odstu-
pom 10 px textové Buttony s rozstupom 10 px.

Ak nutne musí mať toolbar viac samostatných Buttonov akcií, prípadne iných ovládacích prvkov, ako sa zmestí 
do šírky 1000 px, tak môže byť použitý viacriadkový toolbar. Každý ďalší riadok Buttonov pridá toolbaru 32 px 
na výšku. Rozdelenie Buttonov a ďalších prvkov do riadkov toolbaru bude podľa ich semantických súvislostí.

Pridať miľník Ďalší stav miľníka H: 42px10px
4px

Panel modifikátora

Detailové Dialogy obvykle zobrazujú atribúty modifikátor a posledná modifikácia pre záznam zobrazený 
Dialogom. Tento ‘podpis‘ budeme zobrazovať do panelu na spodnom okraji Dialogu.

V knižnici je pripravený ako PoslModifBottomD2016View.

Posledná modifikácia:balla              2016-02-12 16:52:59H: 24px

Sekcie

Sekcie sú Panely, ktoré rozdeľujú dialog na logické celky.
 
Ak sú v sekcii umiestnené veľké komponenty (Table, HtmlList a pod.), tak je Panel sekcie na celú šírku Dialogu. 
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Ak sekcia obsahuje skupinu riadkových komponentov (textové polia, ComboBox a pod.), tak je Panel sekcie 10px 
od okrajov Dialogu.

kolapsovateľný
(rozbalený tvar)

Business partner | ZP003

Natural person

Date of birth

Last name

First name

Sex

Juraj

Male

Nepohlavny

16.11. 1969

OK

Permanent residence

Country

Street

ZIP Code

City

SK

04013

Atleticka

Kosice

Region KE

kolapsovateľný 
(rozbalený tvar)
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Mandate for debit

Identif.number

Valid from

Limit

Valid to

Number unrealized debit

01.12.2015

0

Contact address

Date of birth

Last name

First name

Sex

Juraj

Male

Nepohlavny

16.11. 1969

Degree before

Degree behind

Last name at birth

Date of death

Ing.

panel druhej úrovne - kolapsovateľný
(rozbalený tvar)

Sekcie môžu byť umiestňované aj vedľa seba. Medzera medzi nimi je potom 20 px.
Zbaľovateľné sekcie môžu mať určenú výšku po zbalení a nezbalená plocha takého panelu môže obsahovať 
komponenty. 

Ak je nutné zbaľovať časť sekcie, existuje na to decentný štýl kolapsovateľného panelu.

Jednoduché sekcie bez titulku oddelíme Separatorom. (viac v kapitole “Rozloženie riadkových komponentov”)

Permanent residence

Country

City

SK

Kosice

čiastočne zbalený panel
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Rozloženie riadkových komponentov

TextArea bude cez celú šírku sekcie. V tomto prípade je label boldom a hodnota normálnym písmom. Label 
bude nad ňou zarovnaný pod Labely prvého stĺpca.

Úprava je do stĺpcov, čiže čítanie dát v sekcii je stĺpcové (z hora smerom dole, podobne ako v tlačovinách). 
Labely sú zarovnané vľavo. Fieldy sú rovnako dlhé v každom riadku stĺpca bez ohľadu na dĺžku zobrazovaných 
údajov. Aj Checkbox má samostatný Label a je zarovnaný pod Fieldy.
Podľa charakteru Dialogu možno použiť 1 až 3 stĺpce. Preferované je členenie do dvoch rovnako širokých 
stĺpcov. Ak by malo byť viac ako 6 riadkov v stĺpci, je vhodné zobrazenie dát logicky rozdeliť do sekcií odd-
elených aspoň separátorom.

POZOR: pre lable “Platný od” “Platný do” platí tiež umiestnenie fieldov pod seba do dvoch riadkov. Vínimkou 
je umiestnenie v HTML Liste, kde sa môžu dať do jedného riadku vedľa seba.
Namiesto radiobuttonov - COMBOBOX 
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grid

10px
odsadenie

Umiestnenie veľkých komponentov

Veľké komponenty ako Table, HtmlList, TabbedPane a pod. sú umiestnené na celú šírku Dialogu. Titulok ich 
sekcie je tiež od okraja po okraj. Medzi titulkom sekcie a komponentom je obvykle toolbar.

Ak za veľkým komponentom nasledujú ďalšie komponenty, tak medzera je obyklých 10 px. 

Pre SplitPane sa využíva tenký štýl.

Read-only mód

Detailové Dialogy často zobrazujeme aj v read-only verzii, pri ktorej majú všetky dátové prvky v read-only 
móde a Buttony akcií, ktoré menia dáta sú zakázané.

V D2016 je vzhľad read-only pre textové Fieldy, ComboBox a pod. bez orámovania. A to je potrebné zohľadniť 
tak, aby v tomto móde neostávali na Dialogu prvky v prázdnom priestore ako sú čísla zarovnané vpravo a 
Buttony za Fieldom.

chyba
v dialogu
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Príklady

Výberový Dialog (vrchná časť je knižničné SearchWithFiltersTopD2016View)

Pre zobrazenie read-only hodnoty, ku ktorej možno zobraziť detail v modálnom alebo bublinovom 
Dialogu, je vhodné použiť formu odkazu/linky. Linka je štýl Buttonu. 

chyba
v dialogu
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Filtrovací Dialog (vrchná časť je knižničné NamedFilterTopD2016View) - dialóg by mal byť bez scrollu s fixnou 
výškou s povolením trojstĺpcového rozloženia fieldov pri ich veľkom množstve. Pokiaľ by to bolo nedostačujúce, 
povolený je scroll.  

Detailový Dialog s Table, TabbedPane, SplitPane

chyba
v dialogu
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Príklad, v ktorom Table nie je veľkým komponentom a preto dodržiava 10 px odstup:
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KARTA VÝHOD
Name on invoice Karta výhod
Quantity 1.0000
Validity from 01.06.2016
Included:
Rodinný lekár - RL, Zdravie PLUS - ZP,
Záruka na elektrospotrebiče
Sales e�ects:
From 01.06.2016 to 31.03.2016 

NEW PRODUCT

KARTA VÝHOD
Name on invoice Karta výhod
Quantity 1.0000
Validity from 01.06.2016
Included:
Rodinný lekár - RL, Zdravie PLUS - ZP,
Záruka na elektrospotrebiče
Sales e�ects:
From 01.06.2016 to 31.03.2016 

KARTA VÝHOD
Name on invoice Karta výhod
Quantity 1.0000
Validity from 01.06.2016
Included:
Rodinný lekár - RL, Zdravie PLUS - ZP,
Záruka na elektrospotrebiče
Sales e�ects:
From 01.06.2016 to 31.03.2016 

SPAŤ ĎALEJ

PERFORM ACTIONACTIONS2 3 4OVERVIEW

Contracts Lorem ipsum1 2

Valid from

Product name

Variant name

Address

Valid to

Karta výhod

01.06.2016

01.06.2016

Sales effect

Bill included products Discounts to tariffs

notice period

Intervals of Sales effects

Tariffs of Sales effects 

Services product1

SPAŤ ĎALEJ

Payment conditions2

Wizard

Aplikácia pre wizardy skladané na základe XML definície je vytvorená v knižnici. Využíva dva štýly TabbedPanu  
navrhnuté pre prvú a druhú úroveň wizarda. Štýl pre druhú úroveň ‘veľkého’ Wizarda možno využiť aj pre modál-
ny wizard Dialog.
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1.3. Špeciálne prvky

Hľadáčik

Hľadáčik kombinuje 'rýchle vyhľadávanie' a 'pomenované filtre' v prehľadových a výberových Dialogoch. Ak nie je 
nastavený žiadny filter, zobrazuje sa v ňom 'placeholder' "hľadať" prípadne "hľadať podľa <názov stĺpca>". Vyvola-
nie filtrovacieho Dialogu a ponuka pomenovaných filtrov sú v popup menu, ktoré je súčasťou bloku ovládacích 
prvkov rýchleho filtra. Názov vybratého pomenovaného filtra sa zobrazí do TextFieldu rýchleho vyhľadávania 
(ako 'placeholder' text). Tlačidlo X v bloku prvkov rýchleho vyhľadávania urobí vyčistenie používateľského filtra aj 
zruší vybratý pomenovaný filter. Tlačidlo X je zobrazené, iba ak je nastavený nejaký filter.

Hľadáčik je v knižnici pripravený ako FiltersView.

Bublinový Dialog

Niekedy je vhodné využiť malý modálny Dialog bez titulku, ktorý je ako bublina otvorený priamo pri komponen-
te, ktorý ho vyvolal. Pri kliku myšou mimo neho sa bublinový Dialog zavrie.

hľadať..

Názov dialógu | PP000

Field vyhľadávania Pop up menu Ikonový button

chyba: staré zakreslenie 
sumárneho zobrazenia
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ControlGridView

Pre malý počet detail záznamov možno využiť opakujúce sa sekcie s fieldmi pre atribúty záznamov. Panel sekcie 
sa programovo zopakuje toľko krát pod seba, koľko je záznamov. Pre pridanie nového záznamu vznikne ďalšia 
sekcia. Po vymazaní záznamu je panel odstránený z Dialogu.

Toolbar nad opakujúcimi sa sekciami má vľavo Button pre pridanie sekcie/záznamu a vpravo na toolbare bude 
zobrazený počet záznamov (pokiaľ nemá žiaden záznam zapíše sa: “Počet:0” ). 

Vzhľad a ergonómiu riešime podľa potrebného počtu riadkov s fieldmi nasledovne:

1. Variant - Pre komplexné záznamy s veľkým počtom atribútov využijeme variant s kolapsovateľnými panelmi. 
V titulku panelu musí byt zobrazovací názov záznamu, aby boli záznamy identifikovateľné aj v zbalenom stave 
panelu.

Počet: 2
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Počet: 2

2. variant - Pre panely s max dvomi riadkami fieldov použijeme variant s panelmi bez titulku, ktoré budú 
od seba oddelené separátorom.

3. variant - Ak sú záznamy jednoduché a opakujúci sa panel má len jeden riadok, nemusí byť separátor použitý.

sekcie pridaných panelov sú oddelené separátorom

Titul

Počet:4

Name Code

Name Code

Name Code

Name Code
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Kódy farieb:

#00E000 #FF5656

#A9A9C8

#FFA936#FF6600#E4FFED#66FF98 #FFB27F

#FFFF00 #CBFFFF #A0A0FF#A05ED3#009BBF#FFFFB8

#CBCBFF #E660EA #AF6666 #BFBFBF#999999

Table – úrovne a stavy

Ak je potrebné v Table farbou vyznačovať stav záznamu, tak sa farbí pozadie bunky v stĺpci pre stav. Stĺpec 
stavov je vždy prvý v Table a je zafixovaný.
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Zbaľovacie a rozbaľovacie šípky identifikujú smer rozbaľovania riadku. 
Zbalený tvar má plnú šípku, rozbalený nevyplnenú šípku.

používajú sa pri rozbaľovaní 
smerom nadol

používajú sa pri rozbaľovaní 
smerom nahor

Farby úrovni v gride:

1.úroveň

0.úroveň

2.úroveň

3.úroveň

4.úroveň

5.úroveň

Table, v ktorej je riešené viacúrovňové zbaľovanie riadkov:
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HTML Layouts

Malá knižnica nazvaná Layouts umožňuje zobrazovať údaje tzv. sumárnym spôsobom. Sumárne zobrazenie je 
štruktúrované pomocou prvkov Layout, LabeledValue, LabeldValues, Text, ActionLink a Separator. Výsledné 
HTML možno vložiť do HtmlArei alebo ako položku HtmlListu.

 •   Layout má titulok, akcie, komentár a položky. Položkami layoutu môžu byť všetky prvky vrátane   
      layoutov. Titulok layoutu môže byť linkou. Layout môže mať rámik. 
 •   ActionLink reprezentuje html linku a môže to byť text, ikona alebo text s ikonou.
 •   LabeledValue zobrazuje label a hodnotu. Label aj hodnota môžu byť vynechané. Pri hodnote alebo  
      namiesto nej môže byť aj actionLink.
 •   LabeledValues zobrazí label a pod ním zoznam hodnôt.
 •   Text môže byť doplnený actionLinkom.

Každý prvok má svoj default štýl v CSS knižnici Layouts. Default štýly možno v projekte prekryť a tiež možno 
každému prvku zadať doplnkový class a id a k ním definovať špeciálny štýl.

Príklad HtmlListu s položkami

Produkty

Obchodné efekty

KARTA VÝHOD

Platnosť
Doba viazanosti

od 14.05 2016
16.05.2017

Typ efektu
Zľava
Platnosť

Percentuálna zľava
7.00 %
od 14.05.2016

Záruka - Záruka na plynové spotrebiče

RODINNÝ LEKÁR - ZDRAVIE PLUS

Platnosť
Doba viazanosti

od 01.08. 2017
31.07.2018

Záruka - Záruka na elektrospotrebiče
Rodinný lekár - Rodinný lekár

Rodinný lekár - Zdravie PLUS

Zmluva 1160000018

Zmluva 1170000792
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Sekcia- štýl 1. úrovne

Nadpis sekcie Doplnková info

Labeled Values

Labeled Value

Sekcia- štýl 2.úrovne

separator



Odlíšenie vývojarských prostredí

Pre odlíšenie vývojárskych prostredí sa v D2016 využíva farba ikony Help.

D2016 prináša prvok prezývaný kartičky. Málopočetné zoznamy záznamov sú vizuálne zobrazené ako kartičky. 
Obsah kartičky je sumárne zobrazenie údajov záznamu.
Kartičky môžu mať rôznu veľkosť. Usporiadanie kartičiek môže byť vertikálne, horizontálne alebo riadkové.
 
Čisto horizontálne zobrazenie sa používa, len ak je výška plochy pre zoznam s kartičkami fixná a prispôsobená 
výške kartičiek. Na rolovanie sa nepoužíva scrollbar, ale šípky.
Ak možno do zoznamu pridávať nové kartičky, akcia pre pridanie je prvej kartičke s veľkým “ + ”.

Kartičky

Akcie kartičiek (detail, editácia, zmazanie a pod.) sa zobrazujú ako ikony len pri prejdení kurzorom myši 
na kartičku. Najjednoduchší spôsob realizácie kartičiek je HtmlList so sumárnym zobrazením obsahu položiek cez 
knižnicu Layouts. 

Zmluva 1160000105
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ikonkové akcie - zobrazené 
po prejdení myškou

linkaFakturačná skupina

TEST ADRESNY ZAKLADNY

Názov
Adresa
Názov
Adresa

Main
HLAVNÁ 5, 05601, Gelnica, SK
Skupina fakturácie: 2
HLAVNÁ , 04001, KOŠICE, SK



1.4. Ikony

pridať

šípka doľava

šípka nahor

šípka dolu

krok naspäť

krok dopredu

zavrieť

folder - zavretý

folder - zavretý, 
selektovaný

folder - otvorený

folder - otvorený, 
selektovaný

klon / kopírovať

vystrihnúť

zmazať

detail

pozrieť v mastri nad

editovať

download

upload

�lter

hľadať (v bielej
verzii na buttone)

kalendár

help

sieť / icons

list

list 2

tlačiť

kopírovať

text detail

obnoviť

nastavenia

storno

hľadať

uložiť

reset

small delete

vyčistiť / clear

small copy

small add

small edit

unfolded down

unfold down

unfolded up

unfold up

registry

Základné ikony používané v AVC aplikáciach:
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Rozloženie ikon pri fieldoch (zvoliť novú verziu):
 
Stará verzia: Ikonové buttony akcií za fieldom. 
V starej verzii sa ukladali ikonové buttony za field s vínimkou Ikony pre výber dátumu, ktorý sa používa pre výber 
dátumu do TextFieldu najmä vo filtrovacích Dialogoch. Pri použití DateControl je výber dátumu cez kalendár 
súčasťou DateControl-u. Staré pravidlo sa ponechalo pre dialogy nakreslené v minulosti.

Nová verzia: Ikonové buttony akcií vo vnútri fieldu. 
Podľa nového pravidla sa všetky ikonové buttony akcií ukladajú vo vnútri fieldu zarovnané vpravo. 

chyba
v top paneli
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1. ŠTÝLY KOMPONENTOV

AVC je knižnica hotových komponentov. Ich vzhľad možno meniť štýlmi. 
Môže existovať viac štýlov pre jeden typ komponentu. V tejto kapitole 

sú popísané štýly komponentov pre D2016, 
ktoré sú pripravené v knižnici.
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Farby

Font

tmavosivá

HEX: #262626

svetlosivá

HEX: #E0E0E0

tmavozelená

HEX: #318365

svetlozelená

HEX: #C4E3CB

Základné farby používané v obrazovkách:

1. HIND Regular

a,A,á, Á, ä,Ä, b, B, c, C, č, Č, 
d, D, ď, Ď, dz, DZ, dž, DŽ, e, 
E, é, É, f, F, g, G, h, H, ch, CH, 
i, I, í, Í, j, J, k, K, l, L, ĺ, Ĺ, ľ, Ľ, m, 
M, n, N, ň, Ň, o, O, ó, Ó, ô, Ô, 
p, P, q, Q, r, R, ŕ, Ŕ, s, S, š, Š, t, 
T, ť, Ť, u, U, ú, Ú, v, V, w, W, x, 

X, y, Y, ý, Ý, z, Z, ž, Ž
1 2 3 4 5 6 7 8 9 0

3. HIND Bold

a,A,á, Á, ä,Ä, b, B, c, C, č, Č, 
d, D, ď, Ď, dz, DZ, dž, DŽ, e, 
E, é, É, f, F, g, G, h, H, ch, CH, 

i, I, í, Í, j, J, k, K, l, L, ĺ, Ĺ, ľ, Ľ, m, 
M, n, N, ň, Ň, o, O, ó, Ó, ô, Ô, 

p, P, q, Q, r, R, ŕ, Ŕ, s, S, š, Š, t, 
T, ť, Ť, u, U, ú, Ú, v, V, w, W, x, 

X, y, Y, ý, Ý, z, Z, ž, Ž
1 2 3 4 5 6 7 8 9 0

2. HIND Semibold

a,A,á, Á, ä,Ä, b, B, c, C, č, Č, 
d, D, ď, Ď, dz, DZ, dž, DŽ, e, 
E, é, É, f, F, g, G, h, H, ch, CH, 

i, I, í, Í, j, J, k, K, l, L, ĺ, Ĺ, ľ, Ľ, m, 
M, n, N, ň, Ň, o, O, ó, Ó, ô, Ô, 
p, P, q, Q, r, R, ŕ, Ŕ, s, S, š, Š, t, 
T, ť, Ť, u, U, ú, Ú, v, V, w, W, x, 

X, y, Y, ý, Ý, z, Z, ž, Ž
1 2 3 4 5 6 7 8 9 0

Základné písmo obrazoviek - HIND - používajú sa 3 formy písma:
      1.  Hind Regular - pre súvislý text a labele
      2. Hind Semibold - pre hodnoty a zvýraznenie textu 
      3. Hind Bold - pre zvýraznenie textu - používa sa zriedkavo

Ikony

Ikony (alebo ikonové buttony) majú rozmer 20x20 px a ich sfarbenie je tmavosivý gradient.
Medzera medzi ikonami je 4px. Ikony sa najčastejšie nachádzajú v Toolbare alebo Top panely s tieňom.
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Enablované ikony 
s tmavosivým gradientom

Disablované ikony 
s transparentnosťou 25%

Ikony

Buttony majú výšku 22px, ikona alebo text vo vnútry je zarovnaná na stred a vzdialenosť textu od okraja 
buttonu má byť aspoň 10 px. Enablované buttony majú tmavosivý gradient ako ikony a disablované 
nadobudnú transparentnosť.

Linky majú modrú farbu - HEX: #005FE8 - a semibold . Tesne za slovom sa nachádza symbol šípky, 
charakteristický pre linku.  

OK

Button s ikonou Button s textom Disablované buttony

OK

padding

Linky

Buttony

Príklad:

Pop up menu

Toto je linka

Ikona pre popup menu:  
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Vzhľad fieldov a labelov

Region KE

Street

House num.

Sup. H. num.

Last name Juraj

- selektovaný field

Street Atleticka

- enablovaný field

- enablovaný field s povinným vyplnením

- disablovaný field - s vyplnenou hodnotou

- disablovaný field - s nevyplnenou hodnotou

- field v read only tvare - field nemá, zostáva iba hodnota (s vyplnenou hodnotou)

- field v read only tvare - field nemá, zostáva iba hodnota (s nevyplnenou hodnotou)

Street Atleticka

Street

EDIT MÓD:

READ ONLY MÓD:

32



Table

Strom

Klasický strom Čekovací strom

Flat rate for commodities

Flat rate for services

Mesačný prenájom
Mesačný paušál pre služby

DUO-DUO Mini

DUO-DUO Maxi
DUO-DUO Midi

LED Home- LED Home Limited

Break-down assistance

LED Home- LED Home Limited
LED Home- LED Home Limited

LED Home- LED Home Unlimited
Mesačný paušál 
Mesačný prenájom

LED Home- LED Home Limited
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Tabbed pane

Tabbed pane- Default - základný tabbed pane

Partner Contracts

Tabbed pane - Main centered - používa sa v hlavnom okne (v iných špeciálnych prípadoch sa môže použiť
po prehodnotení a schválení)

Tabbed pane- s druhou úrovňou

Partner Contracts

 Household Addresses Bank accounts Invoice groups Payment modes

Lorem Lorem Ipsum Lorem Lorem Ipsum Lo

Additional atributes

Partner Contracts

 Household Addresses Bank accounts Invoice groups Payment modes

INFORMÁCIE PODKLADY ÚLOHY

Tabbed pane - s rolovateľnými panelmi pri veľkom počte položiek
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LOREM IPSUM1 2 53 ...LOREMLOREM IPSUM

LOREM IPSUM1 2 3 LOREMLOREM IPSUM

Wizzard - tabbed pany (1.úroveň, 2.úroveň)

Lorem ips Lorem ipsum1 2 Lorem ipsum3 Lorem ipsum4

Lorem ips Lorem ipsum1 2 Lorem ipsum3

Tabbed pane- 1.ÚROVEŇ

Tabbed pane- 2.ÚROVEŇ

tabbed pane- 1.úroveň - s väčším množstvom 
krokov, kt. sa nezmestia do šírky okna 

... 11

tabbed pane- 2.úroveň - s väčším množstvom 
krokov, kt. sa nezmestia do šírky okna 
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SplitPane

split hrubý -používa sa
 na oddelenie stromu

split tenký
s odsadením 10px
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Dialog

chyba v dialogu
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Dizajn manuál vypracovali:
Dominika Balajtyová, Juraj Andrássy, Marek Balla
Vyrobené dňa 17.05.2017, Košice. Aktualizované 13.02.2018.


